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Allgemeines

Die CT 2000 ist eine flexible Codetastatur, die fur viele verschiedene Zwecke verwendet
werden kann. Die CT 2000 kann maximal 100 Benutzercodes hantieren.

Die Tastatur wird immer gleich bedient, unabhangig davon, wozu sie benutzt wird (z.B. als
Uberbucker oder zur Steuerung eines elektrischen Schliessblechs).

Die Tastatur wird folgenderweise bedient/aktiviert:

Einen Benutzercode eingeben, z.B. <456 7 >, und danach auf <# > drucken.

Wenn ein gultiger Code eingegeben wurde, wird die Codetastatur CT 2000 aktiviert, wenn
< # > gedruckt wird.

Systemanderungen

Generell obliegt es Ihrem Installateur, Ihr System zu andern.

Anderungen, die sich auf die Errichtung, Léschung oder Anderung von Benutzercodes

beziehen, kdnnen Sie jedoch mit Hilfe des Managercodes selbst durchflihren. Dieser Code
kann jedoch die Tastatur nicht aktivieren.

Der Managercode ist ein begrenzter Servicecode, der ausschliesslich die Maoglichkeit
eroffnet, die Benutzercodes zu andern (Code-Position 00-99). Der Code wird von der
Person benutzt, die fur den gewohnlichen Betrieb der Anlage verantwortlich ist, und
deswegen laufend Benutzercodes errichten, andern und I6schen kdnnen muss.

Ab Fabrik wurde kein Mastercode vorprogrammiert. Es ist deshalb wichtig, dass Ihr
Installateur diesen Code programmiert, bevor er Ihnen das System Ubergibt.

Jedem Benutzer muss eine Benutzernummer (Code-Position 00-99) und ein personlicher
Benutzercode (1-8 Ziffern) zugeteilt werden. Beispiel: Benutzer 08 hat den Code 38567.

Benutzercodes errichten

Leuchtdioden Leuchtdioden
anzeige anzeige

Leuchtdioden
anzeige
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1. Managercode eingeben und <# > driicken. [ ]_[ gysdio- ) [ Lysdo- ]
Alle drei Leuchtdioden leuchten einen Ll | BEA LS
Augenblick lang auf, worauf die griine
Leuchtdiode allein leuchtet. (5)(8) (6)

(7)(8)

2. Eine Benutzernummer (00-99) eingeben und ([ Lysdie- )
< # > drucken, worauf die gelbe und die grine Leuchtdiode [ | ]‘[# I
leuchten. ’

. . .. ( Lysdio- )

3. Einen Code eingeben und < # > drlicken. Jetzt L J_[#]_ agnever
leuchtet nur die gelbe Leuchtdiode.

4. Den Code wiederholen und < # > dricken. Wenn etwas T
falsch gelaufen ist, leuchtet die rote Leuchtdiode [_ o H # I_ e
kurzfristig auf, und es muss bei Punkt 2. von vorne
begonnen werden. War die Eingabe korrekt, leuchtet
zur Bestatigung die griine Leuchtdiode. Der Code ist
jetzt programmiert. (9)(0)

( )(#)

5.  Wenn mehrere Benutzercodes errichtet werden sollen, I ’ [ Lysdio- [ Lysdio-
muss jeweils bei Punkt 2. von vorne begonnen werden. Um # bl | AR
den Programmierungszustand zu verlassen, driickt man <# > .
Daraufhin leuchten alle drei Leuchtdioden einen Augenblick (5)(e)||(5)(6)
lang. Danach leuchten nur die Leuchtdioden, die den
Normalzustand anzeigen. Gemass Standardprogramm (o) (o] |C2)(0)
leuchtet somit nur die gelbe Leuchtdiode. L& OE)

Benutzercodes andern

Lysdio- [ Lysdio- )

1. Mastercode eingeben und <# > driicken. Alle [TaSt master- # dere ot || dere o
drei Leuchtdioden leuchten einen Augenblick

lang auf, wonach die griine Leuchtdiode allein
leuchtet. (s)(e)]Cs)Ce)

2. Z.B. 56 (Benutzernummer 56) eingeben und < # > [ Bruger | [ 4y | [ce,)
drlicken, wonach die gelbe und die griine Leuchtdiode | i # 19@0
leuchten. = S

3. Den neuen Code eingeben, und < # > driicken. Die gelbe [ T1ast | '#‘  Lysdio- )

Leuchtdiode leuchtet jetzt allein. Ccode || I
J —

. /
eingeben
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etwas falsch gelaufen ist, leuchtet die rote Leuchtdiode
kurzfristig auf, und es muss bei Punkt 2. von vorne
begonnen werden. Wenn die Eingabe korrekt war,
leuchtet zur Bestatigung die grine Leuchtdiode wieder.
Der neue Code ist jetzt programmiert.

4. Den neuen Code wiederholen und < # > driicken. Wenn [

—
=2

18008000
IEEERE0

5. Wenn mehrere Benutzercodes geandert werden sollen, # [ )
muss jeweils bei Punkt 2. von vorne begonnen werden. <# > vew ey
dricken, um den Programmierungszustand zu verlassen.
Darauf leuchten alle drei Lguchtdiodep einen Augenblick lang (5)(e)||(5)(e)
auf. Danach leuchten nur die Leuchtdioden, die den
Normalzustand anzeigen. Geméass Standardprogramm (o) (o] |Ce)(0)
leuchtet somit nur die gelbe Leuchtdiode. &) &)

Benutzercodes I6schen

1. Managercode eingeben und < # > drucken. Lysdio- ) [ Lysdio- )
Alle drei Leuchtdioden leuchten einen i
Augenblick lang auf, wonach die grine
Leuchtdiode allein leuchtet. 50| |5

2.  Zuldschende Benutzernummer eingeben und Y (e )
< # > driicken, wonach die gelbe und die griine [ ]—[# H
Leuchtdiode leuchten. /

3. < # > dricken. (Damit wird der Code ”"nichts” programmiert). Die gelbe —— —
Leuchtdiode leuchtet jetzt allein. # [ emegieer

4. Nochmals < # > drlcken. —
(Damit wird der Code "nichts” programmiert). # | | geme viser
Zur Bestatigung leuchtet hiernach die griine Leuchtdiode. w@

Der Zahlenwert/Code ist jetzt geldscht.

5.  Wenn mehrere Codes geldscht werden sollen, muss jeweils (Lysdio- ([ Lysdio- ]
bei Punkt 2. von vorne begonnen werden. Um den # Leuchidioden [ Heuchicioden

i 5 IS | (Ve
Programmierungszustand zu verlassen, < # > driicken, worauf

alle drei Leuchtdloden einen Auggnbllck lang leuchten. Danach (5)(&)||(5)(e)
leuchten nur die Leuchtdioden, die den Normalzustand
anzeigen. Gemass Standardprogramm leuchtet somit nur die (o) (o] |Ce)C0)
gelbe Leuchtdiode. I3} @it

Text til billeder:
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Tast mastercode Managercode eingeben
Lysdioderne viser  Leuchtdiodenanzeige:

Brugernummer Benutzernummer
Tast code Code eingeben
Gentag tal-veerdi Zahlenwert wiederholen

Sidehovedet skall aendres til "Managermanual” og "Seite”.

oversaettelse af CT 2000 Programmeringsoversigt:

CT 2000 Programmierungsubersicht

Eksempel pa ... Beispiel fur die Leuchtdiodenanzeige der CT 2000
Lysdioderne viser Leuchtdiodenanzeige:

Tast mastercode Managercode eingeben

Brugercode nummero Benutzercode Nr. 0

Tast Brugercode Benutzercode eingeben

Gentag Brugercode Benutzercode wiederholen
Brugercodenummer 99 Benutzercode Nr. 99

Tast Brugercode Benutzercode eingeben

Gentag Brugercode Benutzercode wiederholen

For at forlade .. um die Managerprogrammierung zu verlassen
Udfyldes ... Wird diese Liste ausgeflllt, muss Sie als vertrauliches

Dokument sicher verwahrt werden!

Kodeoversigt Codeubersicht
Brugernr. Benutzernummer
Kode Code



